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1. Programmbeschreibung

Das ProgramnXML Editor dient zur einfachen und komfortablen Erstellung
und Bearbeitung von XML Dateien. Der Inhalt einest® wird tbersichtlich
innerhalb einer Baumstruktur dargestellt, Gber @eundlegende Funktionen
wie das Erstellen, Loéschen und Verschieben von é&mndtrekt moglich ist.
Zudem ist es moglich die Struktur einer XML Datenv Programm anhand der
in ihr spezifizierten DTD oder Schemas validiereriassen.

Um in groRen Dateien nicht die Ubersicht zu veelier haben sie die
Mdaglichkeit mit Hilfe von XPath-Ausdricken nur diElemente darstellen zu
lassen, fur die sie sich interessieren.

Zur weitergehenden Bearbeitung von Knoteninhalt@mnken sie einzelnen
Knoten bestimmte Plugins zuweisen. So ist es z.Bglich Verweise auf
Bilddateien direkt mit dem Bildbetrachter Plugin zobffnen. Zu den
mitgelieferten Plugins gehdrt neben dem eben amgelspnen Bildbetrachter
ein Regioneneditor, mit dem sie in Bildern einzehielbereiche markieren und
benennen kénnen, und ein Texteditor mit dem diek8ir einer Datei direkt
veranderbar ist. AulRerdem ist es moglich eigengifduzu schreiben und
einzubinden indem sie sich einfach an die angegeld@ngin Schnittstelle
halten.

2. Systemanforderungen / Programmstart

Dieses JAVA Programm bendtigt eine lauffahige JAMAwgebung. Es wurde
auf Windows und Unix Plattformen erfolgreich geg¢stsolite aber auch in
JAVA-Umgebungen anderer Betriebssysteme funktiemerDie installierte
JAVA Version sollte 1.4.0 oder héher sein. Zusatzinuss die aktuelle Version
des Xerces XML Parseinstalliert sein.

Aufgerufen wird das Programm nach Kompilation durch

'Java Startup’

3. Arbeitsoberflache

Die Arbeitsoberflache ist in verschiede Regionerigeteilt. Die grafische
Darstellung kann in Abhangigkeit vom verwendetenndWs-Manager bzw.
Betriebssystem leicht variieren.

! Download: http://xml.apache.org/dist/xerces-j/
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Baumansicht:

Hier wird die Struktur der XML-Datei anhand einesn-e und
ausklappbaren Baums visualisiert.

Plugin-Frame:
In diesem Frame wird das Plugin dargestellt, dasBbkarbeitung eines
zuvor selektierten Knotens tbernimmt

Im Log-Frame werden dem Benutzer Erfolgs- und Femdédungen des
Programms ausgegeben. Erfolgsmeldungen werden ihwasg,
Warnungen in gelb und Fehler in rot ausgegeben.

Menu-Zeile:
Uber die Meni-Zeile erhalten sie Zugang zu den figsten
Programmbefehlen

Datei-Auswahl:
Mit Hilfe der Dateiauswahl koénnen sie, wenn sie meh Dateien
gleichzeitig geotffnet haben, die Datei auswahleme die aktuell
bearbeiten wollen.

Status-Zeile:
In der Status-Zeille werden zuséatzlich relevante ormbtionen
ausgegeben.
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4. Dateioperationen

4.1 neue Datei erstellen

Um eine neue XML-Datei zu erstellen wahlt man im nde,File* den
Unterpunkt ,new Document® aus. Nun erscheint eiral@y in dem man
auswahlen kann ob flr das neue Dokument eine DTBr @ih Schema
spezifiziert werden soll. Ist dies der Fall offsath ein weiterer Dialog in dem
man die Datei angeben kann, die die gewinschteiffgaénn enthalt. Ist dies
getan kann man nun in der Baumansicht der Arbest$iéiche neue Knoten in
das Dokument einfligen (sieBel neue Knoten erstellen

4.2 Datei 6ffnen

Wenn man eine bereits vorhandene Datei 6ffnen mdchtiss man im Menu
.File“ den Unterpunkt ,Open Document* auswéhlen. @&fet sich ein Dialog
in dem man die zu 6ffnende Datei auswahlt. Nun wisdDatei geladen und in
der Baumansicht dargestellt. Falls es sich um kegtiit)ge XML-Datei handeln
sollte erscheint im Log-Fenster eine entsprechefRelermeldung, die sie
darauf aufmerksam macht. Sie kbnnen mehrere Datgeachzeitig laden und
zwischen ihnen wechseln indem sie die entsprechebdeei-Karteikarte
auswabhlen.

4.3 Datei speichern und schlief3en

Um eine bearbeitete Datei zu speichern miuissen igige dzuerst in den
Vordergrund holen in dem sie die entsprechendeekarte auswéahlen (nur
notwendig, wenn mehrere Dateien gleichzeitig gegifgind). Nun wahlen sie
im Menu ,File* den Unterpunkt ,Save Document” aldm die Datei unter
einem anderen Namen zu speicher wéhlen sie ,Sacerbent as* und geben
dann den gewinschten Namen ein. Sie koénnen einei @Rach ohne zu
speichern schliellen indem sie ,Close active Doctimaaswahlen und die
Frage ob sie die Datei ohne speichern schlieRenemvohit ,Don’t save”

beantworten.

5. Daten in Baumansicht manipulieren

Wenn sie in der Baumansicht auf einem Knoten elRechtsklick mit der Maus
ausfuhren offnet sich folgendes Mend, in dem s& giwinschte Operation
auswahlen kénnen:

Insert child

Cut

Copy
Paste

Delete
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5.1 neue Knoten erstellen

Wahlen sie den Menupunkt "Insert child" aus dem #eBs Offnet sich ein
neues Menu in dem sie den Namen des neuen Knotgaebam konnen.
Bestatigen sie ihre Eingabe und es wird der Knatlsnneues Kind an den
Knoten, auf dem sie den Rechtsklick ausgeftihrt mat@gefligt und sofort im
zugehorigem Plugin geoffnet.

Sollte der von ihnen eingegebene Name nicht gidtgn erscheit eine
entsprechende Fehlermeldung im Log-Frame Wenn isien@ues Dokument
erstellt haben, kdonnen sie direkt in der leeren nBasicht mit einem
Rechtsklick das Ment 6ffnen und einen neuen Wurzaén erstellen.

5.2 Knoten Iéschen

Wahlen sie im Menu "Delete". Bestatigen sie noatmail, dass der Knoten
geldscht werden soll. Nun wird der Knoten aus deokudnent geloschtAlle
Kinderknoten des von ihnen ausgewahlten Knoten evercutomatisch
mitgeloscht.

5.3 Cut, Copy, Paste

Um Knoten im Baum zu verschieben, kdnnen sie stedem Befehl "Cut" aus
dem Dokument ausschneiden. Wahlen sie nun eineannknoten aus und
O0ffnen das Menu erneut auf inm. Selektieren sieMenupunkt "Paste" und der
von ihnen ausgeschnittene Knoten wird mitsamt seltiederknoten an dem
neu von ihnen ausgewahlten Knoten als Kind angeligt einen Knoten zu
kopieren ohne ihn auszuschneiden, wahlen sie "Cemg' dem Menl. Sie
kénnen eine Kopie des Knotens mit Hilfe des BeféRlsste" an eine beliebige
Stelle im Dokument einfligen. Zusatzlich kdnnenlséebig viele Kopien des
Knotens in ihr Dokument einfligen.

6. Ansicht filtern: XPath

Um bei groRen XML-Dateien nicht die Ubersicht zulieeen, kdnnen sie sich
nur die Knoten anzeigen lassen, die einen von ilamgegebenen Filterausdruck
erfullen. Wahlen sie hierzu in der Menu-Zeile imtehpunkt "View" den Befehl
"Set XPath". Geben sie im sich nun 6ffnenden Diadogen XPath-Ausdruck
ein. Nun werden alle Knoten, die diesen Filterauskirgeniigen auf unterster
Ebene ohne ihre Kinderknoten dargestellt (Fallsigeinder Kinderknoten
ebenfalls dem Filterausdruck genlgen sollten, wersle nattrlich auch auf
unterster Ebene dargestellt). Sie kdnnen die Knateder Baumansicht wie
gewohnt manipulieren.

Achtung: Sollten sie einen Knoten l6schen, werden auch ddigestellten
Kinderknoten mitgeldscht!




XML Editor

7. Dokument validieren

Wenn sie ein Dokument bearbeiten, das einer besemmMTD oder Schema
genugen sollt, haben sie die Mdglichkeit ihren akén Bearbeitungszustand zu
validieren. Wahlen sie hierzu im Menu ,Documenthdédnterpunkt ,Validate
Document® aus. Das Resultat der Validierung konsen dem Log-Frame
entnehmen. Wenn sie ihrem aktuellem Dokument eii® Dzw. ein Schema
zuordnen wollen, wahlen sie den Unterpunkt ,Set DTizw. ,Set XML
Schema®. Nachdem die Bearbeitung eines Knotens hduem Plugin
abgeschlossen wurde, wird das Dokument automatelahert.

8. Plugins

Um nicht nur die Struktur eines XML Dokuments, semdum auch die Inhalte
sinnvoll bearbeiten zu konnen, besteht die Mogkihkunterschiedlichen
Inhalten speziell daftir konzipierte Plugins zuzuaml So ist es zum Beispiel
mdglich einem Knoten, der eine Bildreferenz beitdtanit dem Bildbetrachter
Plugin zu verknupfen, das in der Lage ist dieseefeiz aufzulésen und das
Bild anzuzeigen.

Sie mussen in der Baumansicht einfach einen Knaetdektieren und das
zugehorige Plugin wird im Plugin-Frame dargest&llenn sie nun einen neuen
Knoten auswahlen werden alle Modifikationen in @kument Ubernommen,
das alte Plugin geschlossen und das neue aufgerufen

Sie kdnnen fur ihre Zwecke spezielle Plugins enfisveund in das Programm
einbinden (sieh®&.4 — 8.6). Standardmalfiig verfligt das Programm Uber die drei
folgenden Plugins:

8.1 Der Texteditor

Der Texteditor ist das Default-Plugin, mit dem stkarmimaiig alle Knoten
bearbeitet werden, die noch nicht explizit einengitl zugeordnet worden.

Der Texteditor stellt den selektierten Knoten méingn Attributen und

Kinderknoten als Text dar, in der Form, wie einkdenmlicher Texteditor die
XML-Datei darstellen wirde. Zum einfachen umben@nader bearbeiten von
Attributen ist dieses Plugin besonders geeignetnWae die durchgefihrten
Anderungen in das Dokument Ubernehmen wollen, dniicksie den

,synchronize* Button. Um zuletzt gemachte Anderungéeder riickgangig zu
machen wahlen sie im neu entstandenen Menu ,TerbiEdlen Unterpunkt

,undo“ aus. Zudem erscheint in der Status-Zeile enaie aktuelle Zeilen- und
Spalten-Position des Cursors.

Wenn der von ihnen bearbeitete Knoten ein Text-Bnast erscheinen im Log-
Frame einige Parser Fehlermeldungen, da zunachsticlg wird eine XML

Struktur zu erstellen. Diese Meldungen kdnnenesieg¢h ignorieren.
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Achtung:

synchronize

=BV =

=M EYY=

=IMAGE lahel="office1" uri="imagesfoffice? jpg"i=

=REGIOMNSET image="office1"=
=RECTAMGLE=
Telefon
=CO0RDS h="858" we="110" x="480" y="420"1=
=RECTAMNGLE=
=RECTAMNGLE=
Tastatur
=CO0RD_DATA height="80" width="65" ¥_pos="335"y_pos="2448"/=
=IRECTAMNGLE=
=IREGICOMNSET=

(Plugin-Frame des Texteditors)

Falls sie die Anderungen ins Dokument {bernehmenilen
obwohl es sich um kein wohlgeformten Teil eines XML
Dokuments handelt, wird eine Processing-Instructioh Namen
-NOTVALID" und dem editierten Text als Inhalt erzguund an
der Stelle des selektierten Knotens eingefligt. &aben die
Mdglichkeit die Processing-Instruction zu editieremd sobald der
zu aktualisierende Inhalt wieder wohlgeformt isterden die
entsprechenden Knotenstrukturen anstelle der PBioces
Instruction ins Dokument eingeflgt.

8.2 Der Bildbetrachter

Knoten, die ein Attribut, das den Pfad zu eined@&dltei enthalt und ein Attribut,
das diesem Bild einen Namen zuweist beinhaltenné&orprinzipiell mit dem
Bildbetrachter dargestellt werden.

Uber den Button ,Open...“ kénnen sie einen neuen Bidpangeben. Der
aktuelle Pfad wird links neben diesem Knopf anggzén dem Textfeld kdnnen
sie einen Namen fur das Bild angeben. Mit dem Bujtmnfirm® Gbernehmen
sie die Anderungen in das Dokument.

Es werden Dateien mit den Formaten Jpg, Gif unduprnerstitzt.
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(Plugin-Frame des Bildbetrachters)

8.3 Der Regioneneditor

Der Regioneneditor bietet zusatzlich zur Funktisdtldes Bildbetrachters die

Maoglichkeit, Regionen im Bild zu markieren und dirsRegionen Namen
zuzuordnen.

Image Name|nfﬁce1 || Confirm | Region Hame |Tastatur || Confirm

"I.’III‘IM'“"I"I"-".I llw"ll';’ .r‘Jr ] |" |'r !
'lr gy
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(Plugin-Frame des Regioneneditors)
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Wenn sie mit der linken Maustaste ins Bild klickend sie gedriickt halten,
konnen sie einen rechteckigen Rahmen aufspannenh Biicken auf die linke
obere Ecke des Rechtecks und anschliel3endes getalidn des Mausknopfs,
konnen sie das Rechteck verschieben. Durch Klickdrdie rechte untere Ecke
konnen sie die GrolRe des Rechtecks verdndern. \Wlenain Rechtsklick in
einem Rechteck ausfuhren erschein ein Menu. WennDBslete the Region®
auswahlen, wird das Rechteck geldéscht. Wenn sieimem Rechteck ein
Linksklick ausfuihren, wird es markiert und sein Namird im Feld ,Region
Name*“ angezeigt. Sie konnen diesen Namen andernitundinderung durch
betatigen des rechts daneben befindlichen ,confiButtons bestatigen. In dem
Linken Textfeld kdnnen sie den Namen des Bildeg&ndnd mit ,confirm® die
Anderungen ins Dokument tibernehmen.




